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1. GAME OVERVIEW

1.1 Title and high-level concept

MR. FIX-IT 1a game simulation két hop puzzle va career progression, noi ngudi choi
vao vai mot tho sira dién tu do bat dau tur nhitng cong viéc nhoé nhu thay bong dén, stra
6 cam va dan phat trién thanh chuyén gia xtr Iy hé thdng dién phirc tap cho nha giau,
biét thy va cong trinh 16n. Core gameplay xoay quanh vong lap bat dau tai van phong
m¢ may tinh nhan nhiém vy, doc mo ta van dé cung danh sach cong cu duoc dé xuét,
soan dung cu trong gidi han mang theo, di chuyén dén dia diém stra chita, thuc hién
viéc tim diém can sira, sau d6 hoan thanh minigame stra chita, nhan tién va quay vé
van phong ding tién kiém duoc dé nang cip hodc nhan nhiém vu tiép theo. Cot 15i 1a
cam giac thang tién nghé nghiép tuyén tinh va rd rang, tir tho vt xur 1y cac 16i don

gian tro thanh ngudi c6 thé dam nhan moi hé théng dién quy mé 16n.

1.2 Core vision pillars

MR. FIX-IT dugc xay dung dua trén ba tru ¢4t chinh:
- Thu nhat 13 vong 13p cong viéc dé hiéu, 1ap lai nhung ting do phuc tap dan.
- Thir hai 1a ngudi choi phai chon va mang dung cong cu dua trén dé xuét ctia hé
thong vi khong thé mang toan bo kho do.
- Thu ba la qua trinh stra chira c6 gidi han thoi gian va xen k& quick time event.

Thao téc sai c¢6 thé lam hong thiét bi va giam tién nhan dugc.

1.3 Genre and benchmark titles

Game thudc thé loai simulation két hop puzzle va career progression, tham chiéu ciu
tric hoan thanh cong viéc theo nhi¢m vu cua PowerWash Simulator va vong 13p phat
trién khong gian nghé nghiép tuong tu nhu House Flipper, dong thoi str dung cach “di

tim va hoan thanh nhiém vy trén ban d6” 14y cam htmng tir Among Us.
1.4 Platforms

Tap trung: PC - Web



Can nhéc: Mobile

1.5 Target audience

8-20 tudi 1a chinh.

Thich gameplay nhe nhang, dé thuong, et truyén nhe.
Thich thé loai simulation.

Thich puzzle.

Nghién cam giac hoan thanh nhiém vu ting tién nghé.
1.6 Unique selling points

Diém nbi bat cia MR. FIX-IT nam & vong lip nghé nghiép mach lac tir vin phong
dén noi 1am viéc va quay lai, co ché chuan bi cong cu trude khi di sura tao yéu t6 chién
lugc nhe, hé théng quick time event ting nhip d6 va cam giac tay nghé, cung tién trinh

nghé nghiép m& khoa dan cac cong cu cong viéc va map.

2. CORE GAMEPLAY MECHANICS

2.1 Core loop

Vong lap chinh bét dau tai van phong noi ngudi choi mé méy tinh nhan nhiém vu hién
thi mé ta van dé va cong cu dé xuat, sau d6 chuan bi dung cu trong gidi han cho phép,
di chuyén dén dia diém stra chita, di xung quanh nha dé tim va hoan thanh nhiém vu
trong ban d6 dang Among Us, khi twong tac vé6i thiét bi can sira nguoi choi s& thuc
hién cac minigame stra chira két hop quick time event tuy thudc vao nhiém vy da
nhan, nhén tién va rating dya trén hiéu suit va quay vé vin phong dé nang cip vin
phong, cong cy, mua thém cong cu tur tién va diém rating nhan dugc, tiép tuc nhan

nhiém vu tiép theo dé mé khoa nhirng thir 16n hon khé hon.
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2.2 Player objectives

Muc ti€u ngén han 1a hoan thanh nhiém vu ding thoi gian va han ché 16i thao tac, muc
tiéu trung han 14 tich liy tién dé nang cp cong cu va mé khoa job gia tri cao hon, con
muc tiéu dai han 12 tra hét no va dat dén cép do chuyén gia co thé nhan céc cong trinh

phuc tap va c6 thu nhap 16n.

2.3 Player actions

Phim tit

Moi thao tac trong game Chuot Thuc hién moi thao tac

co trong game




2.4 Progression layers

Heé théng tién trinh bao gdm nang cap cong cu gilp thao tac nhanh hon va dé hoan
thanh hon trong cic minigame, ning cip base dé mé khoéa loai cong cu méi tir d6 co
nhiém vy méi c6 @ phire tap cao hon nhiéu tién hon, déng thoi mo rong quy mé job

tir dan dung nho dén hé théng dién quy mo 1on.

3. NARRATIVE AND WORLD CONTEXT

3.1 Narrative elevator pitch

MR. FIX-IT ké vé hanh trinh ctia Alex, mot chang trai budc phai nhan cong viéc sira
chita dién ty do dé tra no. Ban dau, d6 chi la giai phap tam thoi dwa trén chut k¥ ning
ma cau c¢6. Nhung cang 1am lau, Alex cang kham pha ra niém dam mé va su htng tha
that su v6i cong viée nay. Tir chd chi ¢b ging 1am cho xong dé tra no, cau dan xem

nghé sira chita nhu con duong gan bo lau dai. Ngay ca khi d tra hét ng, Alex van tiép

tuc theo dudi cong viéc nay va khong ngirng nang cao tay nghé ctia minh.

3.2 World building elements

Thé gidi game bao gdm cac van phong, can ho nho, nha pho, biét thu va cong trinh
16n,... Mdi moi truong mang mire d6 kho khac nhau tuong tng véi quy mo ciia vin

phong.

3.3 Tone and mood

Toéng mau nhe nhang dé thuong, tap trung vao cam giac lam viéc va hoan thanh nhiém
vu, xen k& d6 nhip do kha nhanh khi thuc hién cic minigame c6 quick time event dé
tang chut ap luc.

Vé am nhac s€ mang am thanh vui nhon vui vé nhu nhitng b phim cartoon.

4. SYSTEMS DESIGN

SYSTEM CHUC NANG CO CHE CHINH ANH HUONG DEN YEU TO

CORE LOOP TANG
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Tool Hé thong chon va | Ngudi choi ¢6 3 Anh hudng truc tiép | Mang
Selection | mang dung cu slot, mdi nhiém dén kha nang dat tdi | thiéu
System | trude khi di [am vu s& ¢6 1-3 cong | da diém va tién khi | cong cu
cu dé xuat mdi hoan thanh nhiém vu | s€ khong
cong cu gin voi 1 thé 1am
minigame nhung nhiém vu
khong bat budc cua cong
phai mang du cudo
dan dén
mat tién
va diém
rating
Quest Hé¢ théng nhan Hién thi tén khach | Khoi dau moi vong Pé mo
Receivin | nhiém vu tai PC ¢ | hang, mé ta van 1ap gameplay khoa
g System | van phong dé cua khach nhiém vu
hang, do kho, thoi kho
gian thuc hién, nguoi
tién thuong, cong choi can
cugoly mua
cong cu
mo1 ma
cong cu
moi thi
can nang
cap vin
phong
moi mé




Location | Hé théng map noi | Ban d6 c6 nhiéu | Tao khéng gian Map
System | sua chita phong, nhiéu kham phd va tim cang kho
diém tuong tac diém hong cang
rong va
phtic tap
Player Kiém tra xem Mobi nhiém vu trong C6 thé
System | nguoi choi con ngudi choi s€ c6 3 nang cap
tim khong néu hét | 1an sai bang
tim nhiém vy that diem
bai rating dé
tang
thém tim
Mini Chon cong cu phu | Vi du: tim vi tri Bit budc trude khi Anh
Game hop vdi tinh trang | trén map khi click | sua hudng
Diagnosi | thiét bi vao s€ show ra thot gian
S mach dién ho va trur
nguoi choi phai tim khi
dung bang keo thi lam sai
moi kich hoat
minigame
Mini Mini game thao Thay bong den, Quyét dinh tién Hoan
Game tac stra chita chinh | ni day dién, cit thudng va diém thanh
Repair day dién, va dady | rating trong
Executio dién,... thoi gian
n cang
ngan
nhan
cang
nhiéu




tién va

diém
rating
hon
Upgrade | Hé théng nang cdp | Dung tién kiém Tao tién trinh nghé | Nang
System | cong cu va van dugc dé nang cAp | nghiép dai han cap k¥
phong cong cy, van nang
phong va m¢ khoa dung
cong cy véi nhiém cong cu
vu méi tién nhiéu gitip
hon diém rating mini
nhiéu hon, mo game dé
map mdi,... hon va
nhanh
hon
Rating Hé théng diém Dua trén thoi gian | Diém rating dung dé | Anh
Point danh gia sao sau hoan thanh, s6 nang cip vian phong | hudng
System mdi nhiém vu luong nhi€ém vu nhiém vu
hoan thanh tién
thudéng
Coin Heé thdng tién té Dua trén thoi gian | Tién ding dé nang
System hoan thanh, s6 ky nang dung cong
luong nhi€ém vu cu

hoan thanh

CAC NANG CAP

TAC DUNG

TAC PONG GAMEPLAY




Tool Speed Upgrade

Giam tho1 gian mini

Hoan thanh nhiém vu nhanh hon

game
Tool Stability Upgrade Giam do kho QTE Kh¢ lam sai hon
Tool Tier Unlock Mo loai cong cu moi Nhan nhiém vu mai
khi mua
Office Upgrade M loai cong cy moéi ma | Tang thu nhap va diém rating

nguoi choi cé the mua

TEN
MINIGAME

CHI TIET

CONG CU

Do dién ap Ngudi choi sir dung dong hd do dién dé kiém tra hé Ddng hd dién

Xac.

thong day. Khi bt ¢du man choi, vi tri cac day s& duoc
hién thi trong vai gidy. Sau d6 s& bi an di. Nhiém vu
ctia ngudi choi 14 ghi nhé vi tri ban ddu va xoay chinh

cac day dung thir ty dé dong ho hién thi dién ap chinh

V4 day dién Nguoi choi str dung bang keo cach dién dé xur ly doan | Bing keo

day bi ho. Khi bit ddu, man hinh xuat hién mot day
dién dut va mot thanh quick time di chuyén lién tuc.
Nhiém vu cta ban 13 cin thoi diém chinh xac va nhan

khi thanh dang di ngang qua 6 mau xanh. Mdi 1an canh
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ding s€ va dugc mdt diém hé. Hoan thanh dua s6 lan

yéu cau dé sua xong day dién.

Néi day dién

Nguoi choi str dung ging tay cach dién dé thao tac an
toan. Nhiém vu 1 kéo va nbi cac dau day ciing mau lai
v6i nhau trong thoi gian gidi han. Chi khi tt ca cac
cap mau duoc két ndi chinh xac trudce khi hét gio, man

cho1 ma1 hoan thanh.

Gang tay

Thay bong dén

Nguoi choi str dung thang dé tréo 1én vi tri lap dit. Khi
tiép can, bong dén s& chuyén dong theo quy dao hinh
v6 cuc dé md phong thao tac véi tay 1én gan bong.
Nhiém vu ctia ban 1 can thoi diém chinh xéac khi phﬁn
chudi dén va dui dén nam song song voi nhau, sau d6
nhan dé lip vao. Canh sai thoi diém s& trugt nhip va

phai thyc hién lai.

Thang

Néi day dién 2

Nguoi choi str dung kim dé thao tac ndi mach. Muc
ti€u la xoay va ghép cac doan day sao cho tao thanh
mot dudng dan hoan chinh tir nguén dién dén thiét bi.
C6 3 loai doan déy: thang, chit L va chit T.

Nhan chudt dé xoay timg doan cho ding hudng. Khi
toan bd mach duoc két ndi lién mach, thiét bi s& hoat

dong va man choi s€ hoan thanh.

Kim

Thay cau chi

Nguoi choi st dung tua vit d€ mo hop dién. Pau tién,
xoay chudt dé van va thao tirng con 6¢, md nap hdp

cau chi. Tiép theo, lay cau chi hong ra va lap cau chi

Tua vit
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méi vao dung vi tri. Cudi cung, dit nap lai va tiép tuc
xoay chudt dé vin chat ¢, hoan tat qua trinh thay thé.
Hoan thanh dﬁy du cac budc thi hé théng dién s€ hoat

dong tro lai.

Cit day dién

Nguoi choi st dung kéo cach dién dé loai bo day hong.

Khi bit dau, s& xuit hién 5 soi ddy cung mau chong
chéo 1én nhau. Nhi¢m vu cua ban 1a quan sat k§ duong
di cta timg ddy, x4c dinh soi khong két ndi dung
ngudn hoic thiét bi va cat bé né. Cat sai diy s& phai

thuc hién lai.

Kéo

Tudt day dién

Nguoi choi str dung dao roc cap dé loai bo 16p vo cach
dién & hai dau day. Khi bat dau, mot thanh truot sé di
chuyén 1én xuéng. Nhiém vu ctia ban 13 nhan chudt
lién tyc dé gitr thanh truot nam trong viing mau xanh.
Giir 6n dinh cho dén khi qua trinh tudt ddy hoan tét.
Sau khi tudt xong hai du day.

Dao roc cap

Ludn day dién

Ngudi choi diéu khién soi day dién di chuyén xuyén
qua 6ng dan. Nhiém vu 1a giit ddy ndm trong ving an
toan (mau xanh) va khong dé cham vao thanh dng
trong sudt quing dudng. Néu va cham, ddy s& bi ket va
phai thyc hién lai. Pua day dén cubi duong ma khong

cham thanh 6ng dé hoan thanh man choi.

Ong day dién
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Can bang tai 3 | Hé théng dién dang bi 1éch pha, khién thiét bi hoat Ampe kim
pha dong khong On dinh. Nguoi choi phai phan b6 lai cac | (Clamp
thiét bi dién vao ba pha R - S - T sao cho mtrc tai cua meter)
mdi pha gan bang nhau nhat. Kéo tha timg thiét bi sang
pha phil hop va quan sat thanh hién thi cong suét thay
d6i theo thoi gian thyc. Khi chénh léch giita ba pha
nam trong muc an toan, hé théng s& 6n dinh va man
choi hoan thanh.
Dang thiét ké trong Cua
Pang thiét ké tréng Btia
Mot chit ma C6 thé thuc hién moi nhiém vu thay thé moi dung cu Diia phép
thuat
5. VISUAL & AUDIO

5.1. Art Style Reference

Phong céach: Casual Flat Cartoon / Flat Cozy Cartoon 2D

bac diém:

- Flat color, khong gradient, shadow nhe
- Bang mau pastel Am: beige, nau nhat, xanh pastel, d6 muted

- Simplified shape, khong texture, khong chi tiét nho

Game tham khao:
- Good Pizza Great Pizza

13




- Among us

- A Little to the Left

Ly do chon: Phu hop véi simulation nhe nhang, minigame, narrative, target audience

8-20 tuodi, de san xuat asset.

6. LEVEL DESIGN

6.1. Level Balancing

MINIGAME MUC TIEU
THIET KE
Dé Cén ho 5-10 Co ban 5 1-2 Lam quen core
nhd loop va thao
tac
Trung | Can ho 10-12 Tang toc 4o | 3’ 2-3 Tang di
binh | 16n va s luong chuyén va
can lam quan 1y thoi
trong 1 gian
nhiém vu
Kh6 |Nha2 15-20 Tang toc do | 1° 3-4 Kiém tra k§
tang va s luong ning va toc do
can lam
trong 1
nhiém vu
Rat  |Biétthy |25-30 Két hop Rit  |4-6 Tao cam giac
khoé 16n nhiéu co ché | ngin “tay nghé cao”
Chuyé [ Cong 100 Minigame Cang |6-8 Dinh cao nghé
ngia |trinh16n chudi dai thang nghiép
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7. MONETIZATION

MR. FIX-IT dugc dinh huéng 1a game tra phi mot lan trén PC v6i kha ning méo rong

ndi dung thong qua vi¢c cdp nhat thém loai nhiém vu va moi truong méi, gacha anh

gai anime treo tuong ¢ van phong.

8. TECHNICAL REQUIREMENTS

To1 thiéu:

HDPH: Windows 10 x32bit

Bo xtr ly: INTEL 13-4330

Bo nhé: 1GB RAM

Do hoa: INTEL HD Graphics 4600

Khuyén nghi:

HDH: Windows 10 x64bit
Bo xtr ly: INTEL 13-4330

B0 nhé: 4 GB RAM

Do hoa: Nvidia GTX 650

9. PRODUCTION PLAN

Giai doan dau tap trung xay dung prototype bao gém vong lap van phong - nhiém vy -

sua chita - quay v€ 6n dinh va muot ma, sau dé6 mo rong s6 lugng moi truong, loai

nhiém vu va hé thong nang cap trudce khi hoan thién toan bd ndi dung vé sau.
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	Tua vít 
	Cắt dây điện 
	Người chơi sử dụng kéo cách điện để loại bỏ dây hỏng. Khi bắt đầu, sẽ xuất hiện 5 sợi dây cùng màu chồng chéo lên nhau. Nhiệm vụ của bạn là quan sát kỹ đường đi của từng dây, xác định sợi không kết nối đúng nguồn hoặc thiết bị và cắt bỏ nó. Cắt sai dây sẽ phải thực hiện lại. 
	Kéo 
	Tuốt dây điện 
	Người chơi sử dụng dao rọc cáp để loại bỏ lớp vỏ cách điện ở hai đầu dây. Khi bắt đầu, một thanh trượt sẽ di chuyển lên xuống. Nhiệm vụ của bạn là nhấn chuột liên tục để giữ thanh trượt nằm trong vùng màu xanh. Giữ ổn định cho đến khi quá trình tuốt dây hoàn tất. Sau khi tuốt xong hai đầu dây. 
	Dao rọc cáp 
	Luồn dây điện 
	Người chơi điều khiển sợi dây điện di chuyển xuyên qua ống dẫn. Nhiệm vụ là giữ dây nằm trong vùng an toàn (màu xanh) và không để chạm vào thành ống trong suốt quãng đường. Nếu va chạm, dây sẽ bị kẹt và phải thực hiện lại. Đưa dây đến cuối đường mà không chạm thành ống để hoàn thành màn chơi. 
	Ống dây điện 
	Cân bằng tải 3 pha 
	Hệ thống điện đang bị lệch pha, khiến thiết bị hoạt động không ổn định. Người chơi phải phân bổ lại các thiết bị điện vào ba pha R - S - T sao cho mức tải của mỗi pha gần bằng nhau nhất. Kéo thả từng thiết bị sang pha phù hợp và quan sát thanh hiển thị công suất thay đổi theo thời gian thực. Khi chênh lệch giữa ba pha nằm trong mức an toàn, hệ thống sẽ ổn định và màn chơi hoàn thành. 
	 
	Ampe kìm (Clamp meter) 
	Đang thiết kế 
	trống 
	Cưa 
	Đang thiết kế 
	trống 
	Búa 
	Một chút ma thuật 
	Có thể thực hiện mọi nhiệm vụ thay thế mọi dụng cụ 
	Đũa phép 
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